DEN KLOGE SKOVMAND

Denne leg skal fa bgrnene til at bemaerke detaljerne ved traeer og deres serkendetegn. Inddel
bgrnene i grupper af ca. 6 personer. Hver gruppe udvelger en "klog skovmand", som stiller sig op
foran sit hold, som star pa reekke foran ham. Hver gruppe far nu anvist et tree et stykke derfra (fx
vha. farvede merker). Den kloge skovmand ma ikke se treeet.

Nu skal skovmanden finde ud af, hvordan treeet ser ud, vha. spgrgsmal som han stiller til sin gruppe.
Han ma kun stille ét spargsmal ad gangen til den forreste i reekken, hvorefter denne lgber hen til
treeet for at finde svaret, lgber tilbage og siger dette til skovmanden, som sa stiller neaeste spargsmal
til naeste barn i reekken, osv.

Spergsmalene kunne fx vere: Hvordan ser barken ud? Hvor hgijt er treeet? Hvordan ser bladene ud?
Er der nogle specielle kendetegn ved lige netop dette tree? osv. Efter et stykke tid beder paeedagogen
alle skovmaendene om at ga ud og finde deres tree (gruppen bliver tilbage sa de ikke pavirker deres

skovmand).



