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	Nøglespørgsmål
	Aktiviteter

	I befinder jer i en lille landsby i starten af 1800-tallet
Flere i landsbyen er syge, men kun de rigeste kan få lægehjælp
Landsbybeboerne beder de kloge koner om hjælp
	Hvad kunne man fejle i 1800-tallet? (Husk malaria/koldfeber)
	Udklædning
Sminke
Forbindingskasse

	De kloge koner indsamler urter og hvad de ellers skal bruge til helbredelse
	Hvilke urter kan bruges?
Hvilke andre ting kan bruges?

	Lav tryllestave
Lav amuletposer
Saml urter og ting
Lav trolddomsdrik

	De kloge koner laver trylleord, besværgelser og magiske ritualer
	Hvordan kan trylleord og ritualer lyde?
Hvordan kan I lave et magisk ritual? 
	Lav trylleord og besværgelser
Lav ritualer

	De syge kommer til den hellige kilde
	Hvordan kan I lave et magisk ritual ved kilden?
	Udfør et magisk ritual ved kilden.
Saml vand fra kilden i en flaske og brug vandet i et ritual.

	De syge bliver helbredte
	Hvordan kan I fejre det?
	

	Nogle af de syge bliver IKKE helbredt
	Hvordan kan den kloge kone straffes?
	

	
	
	



