Oproret bed Rals

— et rollespil om magt ¢ middelalderen

J Jplland er bondeoproret sliet ned. Benderne er vendt desillusionerede hjem til Djursland,

bekymrede for deres fremtid og den straf, der er palagt dem. De involverede herremands skaeb-

ne star til skraek og advarsel i alles bevidsthed.

Rong Erik er treet af jyderne og deres brok og oprors-
trang og har opfert flere borge rundt omkring i landsdelen
for at holde befolkningen nede. En af dem er borgen pa
Kalw. Den ligger pi en @ i Kalo Vig, og for at treenge ind i
den, m& man enten over en ganske smal deemning eller for-
soge at indtage faestningen fra sesiden. Begge dele synes

umuligt, iser for en flok bender uden militere evner.

Bet er kommet den lokale befolkning for ore, at Kongen
opholder sig pa borgen for en tid. Her befinder han sig el-

lers kun, nér det er absolut nedvendigt. Der breder sig en
utryghed blandt befolkningen. Hvorfor er Kongen pa Kalg? Vil han straffe de oprerske bender
yderligere! Vil han udskrive endnu flere skatter til den pressede befolkning?

IBRT gir rygter om, at en gruppe bonder er tilbageholdt pa borgen under mistanke for konspi-
ration mod kongen. Faktisk er der flere, der mener at have set morke skikkelser fort over deem-

ningen sent om aftenen. Og tre bonder mangler i deres hjem. Deres familier er frustrerede, for
hvad skal de stille op uden deres husbond?

IBe tre manglende bonders skaebne er uvis. Det er klart, at de er taget til fange for at forebyg-

ge endnu et opror. Men hvordan bliver de befriet’ Og hvem kan hjzlpe med at fi benderne

ud af den uigennemtraengelige borg?

Det treekker op til konflike i det lille samfund. Vil det ende med et nyt oprer? Og kan kon-

gen soerge for at opretholde ro og orden!

Rollespillet er et strateqisk spil om magt § middelalderen.



Spilleregler

Klassen/klasserne deles i 7 grupper, som alle reprasenterer en klasse i samfundet. Grupper-
ne har hver iser et mél, som skal opnés i spillet, og det handler om at arbejde sammen bedst
muligt i gruppen og finde ud af, om det kan lade sig gore at samarbejde med andre grupper,

s man star staerkere.

Spillets regler skal overholdes, og som det var i middelalderen, er der forskellige regler alt ef-

ter, hvilken klasse i samfundet, man tilherer.

1. Kend jeres plads i hierarkiet!

Middelaldersamfundet er klassedelt, og alle mé kende sin plads i hierarkiet. Gruppe 0 méa
derfor kun henvende sig direkte til gruppe 1 og 2 og mé IKKE tale med gruppe 3, 4,5 og
6. Gruppe 1 méi tale med gruppe O og 2, og gruppe 2 mi tale med 0, 1 og 3. Gruppe 3 mi
tale med gruppe 0, 1, 2 og 4, men vil sjeldent nedvaerdige sig til at tale med gruppe 0 og 1.
Gruppe 4 mi tale med gruppe 0, 1, 2,3 og 5, men vil ikke nedvardige sig til at tale med
gruppe 0, 1 og 2. Gruppe 5 méi tale med gruppe 3, 4 og 6 - gruppen vil ikke enske at tale
med andre grupper.

Onsker gruppe 1 f.eks. at opna noget hos gruppe 3, ma man have en "mellemmand”;, som
enten kan vare et medlem af gruppe 2, som i forvejen har en forbindelse til gruppe 3, eller
gennem en repraesentant fra kirken - en munk, nonne eller en praest, som er de eneste,

der mé tale med alle grupper og faerdes frit i omradet.

2. Passerseddel

For at kunne faerdes pi kongens jord omkring Kale ma man have en passerseddel. Dem er
der ikke mange, der er i besiddelse af, og det kraever ressourcer at tilkobe den slags. Enkelte
af kirkens folk har passersedler, og méske vil de szlge dem - for den rette pris?

Gruppe 4, 5 og 6 ma - ligesom kirkens folk (gruppe 7) - faerdes uden passerseddel. Gruppe

0, 1, 2 og 3 ma ikke naerme sig borgen uden en passerseddel.

3. Lagn og sandhed
Det er tilladt at lyve for de andre grupper, hvis man vil skjule sine hensigter og mal. Det er
IKKE tilladt at lyve for kirkens folk. Det vil vaere som at lyve for Gud!

4. Samarbejde i grupperne

Det er vigtigt at samarbejde i gruppen. Gruppen kan kun opni sine mil ved at sti sam-
men og lese opgaverne i fellesskab.

Hver gruppe starter med en pose fzlles ressourcer.

Hver gruppe starter med at velge et "overhoved”, som bestyrer ressourcerne og traffer den
endelige beslutning i tvivlsspergsmal.

Undervejs bliver der mulighed for at optjene ekstra ressourcer - eller fi fat i oplysninger,

man har behov for!



Grupperne og Veres opgaver

Gruppe 0: Bestér af en blandet gruppe af medlemmer af samfundets bund: en tigger, en lom-
metyv, en natmand mv. De er grundleggende kun interesserede i at skaffe penge og mad og
har ingen personlig interesse i de tilfangetagne bender og i oprer mod kongemagten generelt.
Stiller kun deres hjelp til radighed for at fi noget til gengzeld - arbejder gerne for mad og
husly.

Gruppe 0 har til opgave: At samarbejde med gruppe 3 omkring deres mal. De vil gerne arbej-
de for en gruppe hgjere oppe i hierarkiet, da de besidder de ressourcer, de gerne vil have del
i. Arbejder gerne som hindlangere , spioner - eller "p4 kant med loven”!

Ressourcer: Lidt korn, arbejdskraft

For at kunne fuldfere opgaven har gruppe O behov for oplysninger omkring gr. 3 og kontakt
til gruppe 3 for at tilbyde arbejdskraft. Gruppen skal derfor bruge flere ressourcer, si de kan
kebe oplysninger fra de gejstlige/kirkens folk.

Gruppe 1: Bestir ogsa af en blandet flok, som hovedsageligt arbejder i landbruget. De vil ger-
ne bidrage til befrielsen af bonderne, men har ikke nogen egentlig interesse i et opgor med
kongemagten. Gruppen vil gerne samarbejde, helst med gruppe 2, fordi de er hojere oppe i
hierarkiet og serger for deres logi, arbejde mv. Derfor er gruppe 2’s interesser ogsa deres inte-
resser. De agerer gerne spioner eller hindlangere - mod betaling, naturligvis.

Gruppe 1 har til opgave: At finde ud af, hvad gruppe 2’s planer er og hjelpe dem - til gen-
gaeld for penge og mad.

Ressourcer: Korn, mad, lidt penge, arbejdskraft

For at kunne fuldfere opgaven, mé gruppe 1 finde ud af, hvordan de kan hjzlpe gruppe 2, og
hvem der eventuelt vil modarbejde dem. Det kraever oplysninger, som kan fas hos de gejstlige

- mod keb af afladsbreve, naturligvis.

Gruppe 2: To bondefamilier med egne girde og deres nermeste. De er en del af konspiratio-
nen mod kongen, og alt hvad de laver er derfor med frygten for ogsé at blive taget til fange i
borgen. Gruppe 2 har brug for at vide, hvem de kan stole p& og hvem, der kunne finde p3 at
"sladre” om deres foretagende. Samtidig vil de gerne have befriet deres allierede, som er fan-
get pa borgen. Skal de velge en diplomatisk lasning, eller skal de forsage at treenge ind i bor-
gen - og hvem kan hjalpe! De har brug for en spion, som kan opsnuse oplysninger....
Gruppe 2 har til opgave: At finde ud af, hvem af de andre grupper, der kan hjelpe dem. De
vil gerne have hjzlp hojere oppe i hierarkiet, men er bange for at rebe for mange detaljer om-
kring de planer, de har. De vil befri de tre bender pa Kals og skal finde ud af, om nogen pa
borgen kan bestikkes til at frigive benderne.

Ressourcer: Korn, mad, lidt penge, bolig

For at kunne fuldfere opgaven, m3 gruppen have oplysninger omkring, hvad der sker i grup-

pe 3 og 4 for at finde ud af, om de her har allierede. Og om fangerne kan frigives for en pris!



Gruppe 3: En lokal embedsmandsfamilie med kontakter til adelen. Familien vil gerne opret-
holde tingenes tilstand og er hverken interesseret i et opger med kongemagten eller at blive
frataget deres privilegier i samfundet. Faktisk vil de helst forholde sig neutrale og gar ind for
en diplomatisk lesning pa konflikten. De tilfangetagne bonder er de egentlig ligeglade med,
da det ikke vedrorer deres tilvaerelse direkte. De vil gerne vaere allierede med kongemagten og
skaffe oplysninger, der kan hjzlpe kongen til at opretholde ro og orden!

Gruppe 3 har til opgave: At finde ud af, hvad de ovrige grupper planlagger: hvem er imod
kongen, og hvem er hans statter! De skal advare kongen om et evt. komplot og hjelpe ham
bedst muligt - uden at have direkte kontakt til kongefamilien.

Ressourcer: God mad, krydderier, penge, fast ejendom, selv

For at kunne fuldfere opgaven ma gruppe 3 skaffe de nodvendige oplysninger - evt. gennem

kirkens folk, eller ved at ansatte hindlangere og spioner fra en lavere klasse/gruppe.

Gruppe 4: En lokal adelsfamilie, som i al hemmelighed er meget utilfreds med kongemag-
ten. De vil gerne have Kong Erik til at forlade Kalg, men de vil ikke tage aktiv del i et oprer
- de er skreemte af den skaebne, adelen led efter slaget ved Hatting Mark. De vil arbejde for
at fi kongen til at forlade landsdelen, men de vil ikke vaere direkte involverede af frygt for
konsekvenserne.

Gruppe 4 har til opgave: At finde allierede, som kan hjzlpe med et komplot - og befrielsen
af de oprorske bonder - uden at det er muligt at spore handlingerne tilbage til dem.
Ressourcer: Al slags mad, krydderier, penge, jord og gods, selv, guld, vaben

For at kunne fuldfere opgaven, ma gruppe 4 skaffe oplysninger omkring de andre grupper—

hvem er allieret, og hvem kan "hyres” som hindlangere, uden at de ”sladrer” om gruppen?!

Gruppe 5: Lensmanden pa Kalo og hans familie og folge. | hemmelighed er lensmanden utro-
lig traet af Kong Erik og hans folge og vil gerne have ham ud af vagten s& hurtigt som muligt -
Kongen har "voldgaestet” Kala lange nok nu! Si lenge et oprer truer, bliver Kongen boende.
Det ved han. Men hvordan far de overbevist kongen om, at der er styr pd benderne pa Djurs-
land, og at kongen sagtens kan rejse til Sverige og fore krige, som han helst vil?

Gruppe 5 har til opgave: At slippe af med kongen s& hurtigt som muligt ved at fi kontrol over
benderne og den utilfredse befolkning i omradet. Ved at gore det ma de enten: Bruge magt og
tvinge benderne og befolkningen pa plads eller bestikke befolkningen med goder sisom ekstra
mad eller penge.

Ressourcer: Al slags mad, krydderier, penge, jord og gods, selv, guld, vaben

For at kunne fuldfere opgaven, ma gruppen finde ud af, hvem der planlaegger et oprer mod
kongen. De skal stoppe deres forehavende - uden at Kongen finder ud af, hvad der foregir.

Gruppen har mulighed for at tage fanger ind til athering.



Gruppe 6: Kong Erik, hans familie og folge. Kongen stir staerkt i samfundet, fordi han er kon-
gen, og hans position er ikke umiddelbart truet, nu hvor bondeoproret er sliet ned - tror han!
Alligevel har han ladet tre selvejende bender tilfangetage, da rygterne svirrer om en ny konspi-
ration mod ham. Kongefamilien vil gerne have fred, og derfor er de nodt til at i styr p4, hvem
der er imod dem, og hvem de kan regne med som allierede.

Gruppe 6 har til opgave at finde frem til, om der er et opror pa vej, og hvem der stir bag. De
skal sorge for at nedkeempe opreret - f.eks. har de mulighed for at tage flere fanger ind til athe-
ring. Gruppen skal finde ud af, om der er flere grupper, der er imod kongemagten - og hvem
disse grupper er!

Ressourcer: Kongen har nasten ubegraensede ressourcer - og magt!

For at kunne fuldfere opgaven ma gruppen skaffe oplysninger om de andre grupper - uden at
have kontakt til andre end gruppe 5 og eventuelt gejstlige/kirkens folk. Maske skal der hyres

"spioner” hos de lavere klasser?

Gruppe 7: De gejstlige - kirkens folk. Gud har en stor betydning i middelalderen, og derfor
er kirkens folk bade velansete og frygtede. De har en vis magt i ssmfundet og er de eneste, der
kan tale med alle grupper. De har tilladelse til at feerdes, hvor de vil - ogsa pa kongens jord.
De besidder flere vaesentlige dokumenter, som andre gerne vil have fat i - f.eks. passersedler.
Og sa kan de lese og skrive og er veltalende. Kirkens folk har ikke de store besiddelser selv og
vil derfor gerne have penge af befolkningen og vil forsege at selge afladsbreve. De kan fungere
som "mellemmand” mellem grupperne, men vil helt sikkert tage sig betalt for det!

Gruppe 7 har til opgave at selge si mange afladsbreve som muligt - til gengzeld gor de gerne
tienester for de forskellige grupper og skaffer de oplysninger, der har brug for.

Ressourcer: afladsbreve, passersedler og vigtige kompetencer.

1 afladsbrev koster 2 sglvmenter for gr. O - 2.

1 afladsbrev koster 1 guldment for gr. 3 - 4.

1 afladsbrev koster 3 guldmenter for gr. 5 - 6

1 passerseddel koster 2 solvmenter.

Ovrige:
- Tre tilfangetagne beonder, som ogsa gor diverse forseg pa at overtale deres tilfangetagere om
at slippe dem ud. De skal overbevise kongen om deres uskyld - og at der ikke er et nyt bon-

deoprer pa vej.

- To borgvagter. Den ene vil lade sig bestikke for 3 guldmenter og slippe fangerne fri - den

anden vil tage eventuelle oprorere til fange!



